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RESUMEN

México ha venido participando en forma ininterrumpida en las Olimpiadas Internacionales de Informática IOI (International Olympiad in Informatics), desde 1992, primero como observadores y desde 1993 como competidores, durante estos años se han ganado Una Medalla de ORO, tres medalla de Plata y Quince medallas de Bronce, Los Bronces: la primera en 1993 Argentina, la segunda en 1999 Turquía, la tercera en 2002 en Corea del Sur, la cuarta en 2005 en Polonia, la quinta en Mérida, Yucatán en el 2006 la sexta en Zagreb, Croacia en el 2007, la séptima en 2008 en el Cairo, Egipto, las octava, novena y decima en Pattaya, Tailandia en el 2011, la onceava en Brisbane, Australia en el 2013, la doceava y Treceava en Taipéi, Taiwán en 2014, La 14 y la 15 en Kazan, Rusia mientras que la primera Plata fue en El Cairo Egipto en el 2008, la segunda Plata en Sirmione, Italia en el 2012 y la Tercera Plata en Brisbane, Australia en el 2014 y la primera Medalla de ORO en Taipéi, Taiwán 2014 Estos resultados han sido magros en relación con el tamaño de país que México es y a la población estudiantil interesada en los temas informáticos.

En este reporte, se presentan datos de los últimos 19 años de la IOI, relacionando el desempeño de México contra los países ganadores de los primeros lugares y se establece la tendencia que se tiene en cuanto a los resultados de nuestras delegaciones. 

Realizamos en la IOI del 2003 en Estados Unidos de América una encuesta entre los países, con base en la cual se modificaron los procesos de selección y entrenamiento de la selección mexicana, permitiendo tener más tiempo, para poder profundizar en los temas, algoritmos y técnicas que la competencia demanda a los competidores conocer, para que estos se coloquen en una mejor posición dentro de la Tabla de Medallas Olímpicas.

Finalmente se ofrecen algunas conclusiones que seguramente se darán, si el Comité Mexicano de Informática AC (COMI), continua con el trabajo que ha emprendido y se consigue mediante apoyos adicionales llevar al cabo un programa de capacitación y entrenamiento de profesores, instructores y entrenadores en todas los rincones de la patria, que haga que la formación de jóvenes competidores en informática sea multiplicativo y que se considere a la informática como una asignatura obligatoria para los planes de estudio de Primaria, Secundaria y Preparatoria, y esto redunde en beneficio de la creación de la industria de las TIC’s (Industrias en Tecnologías de la Información y las Comunicaciones) mexicanas, para así competir en el mercado global en este importante y estratégico nicho de oportunidades.
INTRODUCCIÓN
La International Olympiad in Informatics IOI, es una Olimpiada de la Ciencia o del conocimiento, que en su origen fueron auspiciadas por la Organización de las Naciones Unidas ONU, vía la UNESCO (United Nations Education, Science and Culture Organization), se realiza cada año, habiéndose iniciando en Pravetz, Bulgaria en 1989.

La IOI promueve y fomenta que los jóvenes (Menores de 20 años, que no estén en Superior) del mundo interesados en la informática, se involucren más profundamente en este campo, prueben sus conocimientos y habilidades al medirse contra otros competidores de su edad de otros países del orbe, intercambien ideas, conocimientos y técnicas con otros jóvenes con los mismos intereses y similares conocimientos de todo el mundo y hagan relaciones de amistad y simpatía, con jóvenes talentosos de otros países, estableciendo vínculos que seguramente darán la posibilidad de intercambios de toda índole, al crecer e incorporarse en la vida productiva en cada uno de sus países.

Tabla 1.- Las ciudades y países donde la IOI se ha realizado. 


Ciudad

País


año 

Países Participantes


Pravetz

Bulgaria

1989


13


Minsk


Bielorrusia

1990


25


Atenas

Grecia


1991


26


Bonn


Alemania

1992


51


Mendoza

Argentina

1993


43


Haninge

Suecia

1994


49


Eindhoven

Holanda

1995


51


Veszprém

Hungría

1996


57


Ciudad del Cabo
Sudáfrica

1997


63


Setúbal

Portugal

1998


68


Antalya

Turquía

1999


65


Pekín


China


2000


72


Támpere

Finlandia

2001


74


Yong-In

Corea del Sur
2002


75


Kenosha, Wis
Estados Unidos
2003


69


Atenas

Grecia


2004


77


Nowy Sacz

Polonia

2005


72


Mérida, Yucatán
México

2006


75


Zagreb

Croacia

2007


75


El Cairo

Egipto


2008 


73


Plovdiv

Bulgaria

2009


76


Waterloo

Ontario, Canadá
2010


80

Pattaya

Tailandia

2011


78

Sirmione 

Italia


2012


81


Brisbane

Australia

2013


80


Taipéi


Taiwán

2014


81


Almaty

Kazakstán

2015


83


Kazan


Rusia


2016


80

Tabla2.- Las ciudades y países designados como futuras sedes de la IOI son:

Ciudad


País


año 


Teherán


Irán


2017

Tokio



Japón


2018

Bakú



Azerbaiyán

2019
Singapur


Singapur

2020

En el presente trabajo estaremos reportando datos de los últimos 19 años (1998-2016), periodo en donde podemos considerar que el proceso de selección mexicano, mediante la Olimpiada Mexicana de Informática OMI, ha sido más formal y ha incluido a mayor volumen de participantes, tanto de entidades federativas, como de escuelas y competidores.

Durante el desarrollo de la OMI se realiza el proceso de preselección estatal, todos los primeros exámenes son vía Internet y estos se presentan en la página oficial de la OMI, es decir en: www.olimpiadadeinformatica.org.mx  donde además se les proporciona material de estudio, ejemplos, la solución a los exámenes y el reporte de sus resultados, la pagina ha sido muy exitosa, por el numero cada vez mayor de visitas de los jóvenes interesados. Una vez que se han superado las primeras etapas y se tiene a un numero entre 50 y 60 competidores preseleccionados por estado, estos se les comunican a los delegados y lideres estatales, con el fin de que en su estado se realice la Olimpiada Estatal de Informática, con exámenes presénciales y de ahí los lideres e instructores seleccionen a los 4 mejores, los que habrán de representar a su Estado en la Competencia Nacional, es decir, La Olimpiada Mexicana de Informática OMI, Competencia que también se realiza desde 1996 cada año en distinto Estado de la republica, con el fin de ir difundiendo y promoviendo más intensamente el movimiento olímpico mexicano de informática. La OMI en el 2016 se realizó en la ciudad de Veracruz, Veracruz en el mes de Marzo.
Estas competencias internacionales de la ciencia y el conocimiento, son para jóvenes menores de 20 años al día 1º de Julio del año de la competencia Internacional y que no se encuentren inscritos en el nivel superior en esa misma fecha. Consisten en la solución de problemas inéditos, mediante la programación de una PC, con plataforma en Linux, esta codificación es en lenguajes Pascal o C, utilizando algoritmos y habilidades en la generación de los programas para la computadora, que den solución a los problemas y casos planteados, normalmente el sistema de evaluación es automático y él mismo le presenta a la solución que el competidor entrega, los casos pertinentes de prueba, los cuales deben de ser resueltos por el programa en tiempo y forma, para que en caso positivo se le asigne una calificación de 5 puntos por cada caso resuelto y así acumular la calificación final. En la IOI se tienen que resolver un total de 6 a 8 problemas en dos días de competencia, cada día con cinco horas en la sala de exámenes, la participación es individual y cada país solo puede participar con un máximo de 4 jóvenes competidores.

RESULTADOS EN LAS IOI’s  de 1998 al 2016.

La delegación oficial de cada país competidor consta de un máximo de 4 competidores, un Profesor Líder y un Profesor Sub-Líder, además de observadores, Asesores, Adjuntos e Invitados que cada país considere conveniente enviar. Cada competidor participa en forma individual y obtiene puntos en función de la solución o soluciones que presente a los problemas planteados.

La competencia normalmente se realiza en dos días, en cada uno de los cuales, se aplican 3 o 4 problemas para ser resueltos en el lapso de 5 horas continuas, cada problema se califica mediante un sistema automático de evaluación a 100 puntos, de manera que la calificación perfecta de ambos exámenes es de 600 a 800 puntos. Los contendientes se califican y ordenan, del que haya logrado el mayor número de puntos al menor y se otorgan las medallas de la forma siguiente: La doceava parte superior son medallas de ORO,  las dos doceavas partes siguientes son de PLATA  y  las tres doceavas partes subsiguientes son de BRONCE. 

En el periodo que se reporta la cantidad de países competidores ha fluctuado desde 65 hasta 83, en la página oficial de la IOI  www.ioinformatics.org  se pueden encontrar los reportes anuales de cada una de las IOI’s, con los resultados individuales, incluyendo los jóvenes ganadores de las medallas de Oro, Plata y Bronce, sin embargo no se tiene dentro de los resultados una tabla de los países ganadores, tomando en cuenta la suma de puntos de sus 4 competidores, en esta sección reportamos los primeros 7 lugares por país en cada una de las competencias internacionales de esos años, es decir lo que se conoce como el TOP TEN (10%). En la tabla 3 siguiente se relacionan por año los primeros 7 lugares por país en las IOI’s correspondientes.

Tabla 3.- Primeros 7 Lugares por país en la IOI desde 1998, hasta el 2014, tomando como referencia: La suma de puntos de sus 4 competidores.

	Lug
	1998
	1999
	2000
	2001
	2002
	2003
	2004

	1
	Eslovaquia
	China
	Rusia
	Eslovaquia
	Corea
	Corea
	China

	2
	China
	Vietnam
	Rumania
	USA
	China
	USA
	Rusia

	3
	Polonia
	Rusia
	China
	Finlandia
	USA
	Rumania
	USA

	4
	Corea
	Corea
	Canadá
	Corea
	Polonia
	Suecia
	Polonia

	5
	Rumania
	Polonia
	USA
	Rumania
	Bulgaria
	Polonia
	IRAN

	6
	Rusia
	Rumania
	Irán
	Polonia
	Rusia
	China
	Rumania

	7
	Irán
	Tailandia
	Vietnam
	Bulgaria
	Croacia
	Bulgaria
	Bulgaria


	Lug
	2005
	2006
	2007
	2008
	2009
	2010
	2011

	1
	China
	China
	China
	China
	China
	USA
	China

	2
	USA
	Polonia
	Rusia
	Polonia
	USA
	China
	Rusia

	3
	Eslovaquia
	Rusia
	Polonia
	USA
	Japón
	Rusia
	USA

	4
	Ucrania
	Corea
	USA
	Tailandia
	Taiwán
	Japón
	Taiwán

	5
	Tailandia
	USA
	Kazakstán
	Corea
	Corea
	Polonia
	Croacia

	6
	Corea
	Bielorrusia
	Taiwán
	Rusia
	Polonia
	Czech Rep.
	Japón

	7
	Rusia
	Rumania
	Tailandia
	Taiwan
	Rusia
	Tailandia
	Bielorrusia


	Lug
	2012
	2014
	2014
	2015
	2016
	2017
	2018

	1
	China
	China
	China
	Corea
	China
	
	

	2
	Rusia
	Rusia
	USA
	China
	Russia
	
	

	3
	USA
	Corea
	Australia
	Rusia
	Iran
	
	

	4
	Japón
	USA
	Taiwán
	USA
	Japan
	
	

	5
	Bielorrusia
	Bulgaria
	Rusia
	Japón
	USA
	
	

	6
	Polonia
	Irán
	Irán
	Irán
	Corea
	
	

	7
	Rumania
	Romania
	Korea
	Kazakstán
	Poland
	
	


Debido a que la complejidad de los problemas varia año con año, ya que estos son inéditos y que la media de calificación individual también es distinta cada IOI. Para evaluar el desempeño de la Selección Mexicana de cada año, la relacionamos con la media de ese año y definimos un parámetro al que denominaremos P/M ( Puntos sobre la Media), donde P es la suma de los puntos de los 4 competidores mexicanos y M es la Media individual en puntos de la IOI correspondiente, de esta forma podremos observar la actuación relativa de la selección mexicana, así como establecer las tendencias, considerar si se ha tenido mejora en la participación y que tan rápido es esta.

Mediante la OMI 2015, en la cual se convocó a jóvenes menores de 19 años, que estuvieran cursando a lo más el segundo año de bachillerato y se realizó en la Ciudad de Chihuahua, Chihuahua, el pasado mes de Mayo del 2015, de esta competencia se obtuvo a la preselección mexicana conformada por los 32 mejores calificados de la OMI 2015, de entre ellos obtuvimos a la selección de 4 competidores que nos representó en la IOI del 2016, la que se celebró en la ciudad de Kazan, Rusia durante los días del 12 al 19 de Agosto del año 2016, es decir, estos jóvenes tuvieron prácticamente todo un año de entrenamiento y preparación antes de asistir a la competencia internacional. 

En la tabla 4, se establecen los puntos que sumaron los 4 competidores mexicanos en la IOI de ese año, se relacionan con los que hicieron los campeones y se obtiene para ambos el parámetro P/M Puntos/Media, lo que nos permite ver el desempeño de los mexicanos y compararlo con los más destacados de ese año.

Tabla 4.- Desempeño relativo de la Selección Mexicana en las IOI’s 1998-2012
	AÑO
	PTOS (P) MEXICO
	PAÍS CAMPEON
	PTOS (P) CAMPEON
	MEDIA INDIV. (M)
	P/M MEXICO
	P/M CAMPEON

	1998
	500
	Slovakia
	2700
	310
	1.61
	8.71

	1999
	245
	China
	1539
	135
	1.81
	11.40

	2000
	620
	Rusia
	2560
	248
	2.50
	10.32

	2001
	272
	Slovakia
	1492
	143
	1.90
	10.43

	2002
	348
	Corea
	1424
	135
	2.57
	10.55

	2003
	344
	Corea
	1488
	173
	1.99
	8.60

	2004
	670
	China
	2085
	265
	2.53
	7.87

	2005
	872
	China
	2256
	275
	3.17
	8.20

	2006
	653
	China
	1686
	219
	2.98
	7.70

	2007
	686
	China
	2067
	187
	3.67
	11.05

	2008
	528
	China
	1711
	127
	4.16
	13.47

	2009
	1419
	China
	2716
	399
	3.56
	6.8

	2010
	1868
	USA
	2821
	537
	3.48
	5.25

	2011
	1145
	China
	2083
	276
	4.15
	7.54

	2012
	629
	China
	1847
	157
	4.00
	11.76

	2013
	1011
	China
	2196
	220
	4.59
	9.98

	2014
	1194
	China
	2135
	223
	5.35
	9.57

	2015
	570
	Corea
	1951
	185
	3.08
	10.52

	2016
	1034
	China
	2038
	240
	4.30
	8.49


Es notorio que después de 6 años de liderazgo indiscutible de China, USA tuvo la supremacía en el 2010 y China volvió a recuperarla en el 2011, en el 2015 nuevamente Corea es el campeón y en el 2016 China recupera el campeonato. Esto habla de la formación, consistencia y competitividad de la China. En los últimos 13 años, 11 ha estado en primer lugar.
Estos datos se pueden graficar, dando énfasis al desempeño de México relativo a la media de cada una de las competencias IOI, obteniéndose lo que se muestra en la Fig. 1 

En la grafica siguiente se muestra la tendencia de México con relación a la Media.
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Fig. 1.- Grafica que muestra los Puntos de México entre la Media de la IOI (P/M) de cada año, así como la recta de tendencia, la cual muestra una pendiente positiva de 16% anual desde 1998 hasta la fecha.

La recta de tendencia muestra una pendiente positiva de 16% anual en los últimos 19 años, lo que nos indica que México viene avanzando en su posición relativa dentro del concierto de las naciones competidoras, sin embargo, es conveniente aclarar que para que un país tenga invariablemente alguna medalla se debe de garantizar estar en un valor de 4.0 o mayor en el parámetro P/M, ya que así se asegura que al menos uno de los cuatro competidores de la selección estará arriba de la Media Individual, lo que permite que se tenga al menos una medalla de Bronce. Si la preparación de los competidores esta muy pareja. Puede haber casos excepcionales en que alguno destaque y acceda a las medallas y los otros tres queden muy abajo.

Tomando en cuenta la recta de tendencia y si México se conserva en esa ruta, es posible vaticinar con seguridad, cuando estaremos indudablemente con alguna medalla y cuando podemos pensar en estar en las medallas de Plata y Oro, podemos estimar que con una relación P/M  de  valor 4.0 o mayor, siempre tendremos al menos una de Bronce, con valor 5.0 o mayor una de Plata o una Plata y un Bronce o 2 de Bronce y con P/M de 6.0 o mayor  una de Oro, dos Platas o un Oro y 2 Bronces, por lo que de acuerdo a la tendencia de crecimiento de 16.7% anual y si esta se logra mantener así para los próximos 5 años, se puede calcular que se tendrá Plata nuevamente en 2017 y una de Oro en el 2018,. Después del 2018 México debe estar maduro en estas competencias y ser consistente en obtener medallas en las IOI’s, invariablemente una o dos de ellas en cada año y colocarse consistentemente en los primeros 30 lugares de la competencia.

Es de la más alta trascendencia el destacar que cada año, en los estados de la federación, se tiene una mayor participación, hay estados en los que se ha venido constituyendo un comité estatal de Informática, en algunos de ellos con el soporte de alguna institución de educación superior, en algunos otros, por la Secretaria de Educación del estado, también por algunas empresas del ramo y en otros por solo un grupo de profesores entusiastas y convencidos de las bondades que tiene el lograr que sus alumnos participen en competencias del conocimiento y desarrollen una mentalidad de competencia y de triunfo, para que su actitud en su vida profesional sea de mayor contribución a la sociedad. Esto nos hace concebir que la tendencia manifiesta se mantendrá y podremos colocar a México, en los próximos 6 años, en la posición que le corresponde por su tamaño relativo, tanto técnico como económico.

POSICIÓN DE MÉXICO EN LA TABLA OLÍMPICA DE LA IOI 2014.

México ha venido también mejorando en la posición relativa, dentro de la tabla de posiciones de los países, en función de los puntos que sus competidores obtienen. 

En la Tabla 5 siguiente se muestra la posición relativa de los países participantes en la IOI del 2015
Tabla 5.- Lugares por País, según la suma de los puntos de sus competidores.
	Lugar
	País
	Score
	
	Lugar
	País
	Score

	1
	China
	2038
	
	38
	Brazil
	906

	2
	Russia
	1890
	
	39
	Israel
	904

	3
	Iran
	1672
	
	40
	Syria
	896

	4
	Japan
	1665
	
	41
	United Kingdom
	893

	5
	United States of America
	1640
	
	42
	Armenia
	892

	6
	Republic of Korea
	1608
	
	43
	South Africa
	884

	7
	Poland
	1550
	
	44
	Tajikistan
	860

	8
	Canada
	1496
	
	45
	Lithuania
	845

	9
	Vietnam
	1491
	
	46
	Hong Kong
	798

	10
	Singapore
	1450
	
	47
	Macedonia
	767

	11
	Bulgaria
	1429
	
	48
	Austria
	698

	12
	Australia
	1399
	
	49
	Egypt
	690

	13
	Taiwan
	1396
	
	50
	Kyrgyzstan
	686

	14
	Romania
	1388
	
	51
	Spain
	651

	15
	Kazakhstan
	1364
	
	52
	Cyprus
	643

	16
	Belarus
	1339
	
	53
	Portugal
	609

	17
	Hungary
	1337
	
	54
	Greece
	600

	18
	France
	1257
	
	55
	Mongolia
	600

	19
	India
	1229
	
	56
	Belgium
	598

	20
	Czech Republic
	1210
	
	57
	Philippines
	592

	21
	Croatia
	1208
	
	58
	Argentina
	588

	22
	Thailand
	1202
	
	59
	Denmark
	585

	23
	Italy
	1194
	
	60
	Slovenia
	563

	24
	Sweden
	1192
	
	61
	Germany
	556

	25
	Serbia
	1167
	
	62
	Azerbaijan
	537

	26
	Indonesia
	1102
	
	63
	Malaysia
	492

	27
	Georgia
	1094
	
	64
	Ireland
	468

	28
	Finland
	1092
	
	65
	Norway
	467

	29
	Slovakia
	1080
	
	66
	Bosnia and Herzegovina
	428

	30
	Estonia
	1060
	
	67
	Netherlands
	404

	31
	Mexico
	1034
	
	68
	Chile
	369

	32
	Switzerland
	1033
	
	69
	Colombia
	367

	33
	Latvia
	1030
	
	70
	Turkmenistan
	337

	34
	Moldova
	1004
	
	71
	Jordan
	323

	35
	Macau
	969
	
	72
	Tunisia
	320

	36
	Bangladesh
	939
	
	73
	Uzbekistan
	276

	37
	New Zealand
	933
	
	74
	Dominican Republic
	235

	
	
	
	


	
	Lugar
	PAIS
	SCORE

	
	75
	Cuba
	179

	
	76
	Bolivia
	152

	
	77
	Luxembourg
	129

	
	78
	Montenegro
	127

	
	79
	Sri Lanka
	48

	
	80
	Nigeria
	35


Al estar México en la posición 31 de la Tabla, se coloca este año como el líder de los países de Latinoamérica, así como de España y Portugal y de países desarrollados como Suiza, Gran Bretaña, Alemania, Noruega y Holanda entre otros 49 países que quedaron por debajo de México. Esto también nos indica que nuestra formación latinoamericana en Matemáticas y TIC’s esta debajo de lo deseable en el mercado global en que nos debatimos. 

Con relación a los puntos obtenidos por  competidor, y las medallas otorgadas en La IOI 2016, de Kazan,  Rusia, la Tabla 4 tiene los nombres, puntos (Score) y países de los ganadores

Tabla 4.- Competidores que ganaron Medallas en la IOI 2016, Kazan, Rusia.

	Rank
	Name
	   Country        Score
	Medal

	1
	Ce Jin
	China
	597
	GOLD

	2
	Zuofan Wu
	China
	560
	GOLD

	3
	Vladislav Makeev
	Russia
	557
	GOLD

	4
	Mikhail Putilin
	Russia
	531
	GOLD

	5
	Takuya Inoue
	Japan
	491
	GOLD

	5
	Zhizhou Ren
	China
	491
	GOLD

	7
	Yikuan Li
	Canada
	487
	GOLD

	8
	Hristo Venev
	Bulgaria
	465
	GOLD

	8
	Jarosław Kwiecień
	Poland
	465
	GOLD

	8
	Ta-Jui Ho
	Taiwan
	465
	GOLD

	11
	Ali Bahjati
	Iran
	462
	GOLD

	11
	Jacob Por Loong Teo
	Singapore
	462
	GOLD

	13
	Arash Mahmoudian Bidgoli
	Iran
	447
	GOLD

	14
	Mateusz Radecki
	Poland
	435
	GOLD

	15
	Daniel Chiu
	United States of America
	432
	GOLD

	15
	Daniel Peter Rutschmann
	Switzerland
	432
	GOLD

	15
	Grigoriy Reznikov
	Russia
	432
	GOLD


	Rank
	 Name
	Country
	Score
	Medal

	15
	Jaehyun Koo
	Republic of Korea
	432
	GOLD

	15
	Minh Phan Duc Nhat
	Vietnam
	432
	GOLD

	15
	Václav Volhejn
	Czech Republic
	432
	GOLD

	15
	Yuta Takaya
	Japan
	432
	GOLD

	22
	Seungwon Shin
	Republic of Korea
	425
	GOLD

	23
	Aleksejs Popovs
	Latvia
	417
	GOLD

	23
	Dhruv Rohatgi
	USA
	417
	GOLD

	23
	Lawrence Li
	USA
	417
	GOLD

	26
	Nguyen Pham Cao
	Vietnam
	416
	GOLD


Es importante observar en esta tabla que los países desarrollados, asiáticos y los de la ex cortina de Hierro, son los que dominan las medallas de ORO, estos son países en los que la formación Matemática es rigurosa, intensiva y tradicional, además de estar claramente definidos al considerar su desarrollo en la informática como estratégico y primordial, de manera que han incluido en sus asignaturas en los niveles básicos y medios de educación a la informática, han preparado a sus profesores y han equipado a sus escuelas y lo demuestran con los resultados que consistentemente año con año obtienen en la IOI. En México debemos de seguir estos ejemplos si queremos que la Industria de las TIC’s prospere y nos sacudamos la dependencia y salidas de capital en este rubro. Lo anterior es un tema de reflexión para nuestro sistema educativo mexicano, ya que en él estamos basando la formación de nuestra juventud y se requiere actuar en la modernización del mismo, en este sentido, si queremos tener cuadros humanos capaces de competir con soluciones, no con palabras, en el ámbito de la Informática, tenemos que establecer:
“Las asignaturas de Informática en México deben ser obligadas en Primaria, Secundaria y Preparatoria”
Considerando una participación de 80 países en 2016, el Historial Olímpico de México en la IOI se resume asi: México ha venido mejorando sustancialmente desde el 2003 a la fecha, desde que instalamos el método de tener una preselección en preparación, durante el año previo a la competencia, ya que ha pasado de estar en el lugar 64 en 2003, al lugar 59 en el 2004, al 53 en el 2005, al 50 en el 2006, lugar 41 en el 2007, lugar 34 en 2008,  en 2009 al Lugar 37, en 2010 el lugar 48, en Lugar 35 en 2011, Lugar 37 en 2012, Lugar 33 en 2013, Lugar 30 en el 2014, Lugar 52 en el 2015 ( retrocedimos 10 años), y regresamos al lugar 31 en 2016, sin embargo la meta del país debe de ser el estar consistentemente entre el lugar 10º y el 20º, para en una siguiente fase de mayor profundidad en la educación en Matemáticas e Informática, pasar a estar en los primeros 10 lugares de la Olimpiada Internacional de Informática IOI. 

A continuación mostramos en una Grafica el lugar que México ha venido obteniendo en los últimos 13 años, dentro de la tabla de países competidores, así como la tendencia de mejorar un promedio de 1.8 lugares por año. Cabe mencionar que el mejor lugar ha sido en 2014, que estuvimos en el número 30 y debemos superarlo en el 2017 y años venideros.
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De esta grafica, su linea de tendencia y la ecuacion de la misma, podemos inducir  que México viene avanzando un estimado de 1 a 2 lugares en la tabla cada año, por lo que en cuatro a seis años adelante es decir para la IOI 2019 o 2020, es probable que estemos por primera ocasión entre los lugares del 20° a 30° de los países competidores
La Selección Mexicana en la IOI 2016 estuvo formada por:
Los cuatro contendientes mexicanos obtuvieron puntos en sus exámenes, obteniéndose dos medallas de BRONCE.

LUGAR

NOMBRE


Puntos Obtenidos
Medalla
  1

Carlos Galeana Hernandez 

299

BRONCE

  2

Jose Manuel Tapia Avitia


293

BRONCE
  3

Juan Carlos Sigler Priego  


224

-
  4

Jordan Fdo. Alexander Salas

218
         -


Total de Puntos Selección Mexicana

1,034
El hecho que todos los jóvenes seleccionados obtengan puntos, nos indica que se tiene la orientación y consistencia correcta, pero que aún nos falta lograr mayor profundidad y práctica en la solución de este tipo de problemas, es decir, más tiempo de entrenamiento y mejor orientación del mismo, tanto por parte de cada uno de los participantes en forma individual, como el que se logra en las concentraciones ( 3 o 4 Anuales) ya  mencionadas, en donde se dedican alrededor de 7 a 10 días a trabajar en forma intensa sobre diversas herramientas y su aplicación en la solución de problemas.

Es importante destacar que las medallas de Bronce se inician en la Media de la competencia, es decir, en esta IOI 2016, en los 240 puntos y en esta ocasión DOS de nuestros competidores sobrepasó este puntaje, por lo que se hicieron merecedores a Medalla de BRONCE.  

Salón de la Fama de México en las IOI’s

 El salón de la Fama de cada país dentro de la IOI se establece en función de los competidores que a lo largo de los años y de acuerdo con la participación de ese país han obtenido medallas olímpicas internacionales, ponderando El ORO con 5 puntos, LA PLATA con 3 puntos y el Bronce con 1 punto. Estableciéndose así el orden de más puntos a menos puntos. Los que están empatados se ordenan alfabéticamente por su nombre, de acuerdo a las normas de la IOI.
En la Tabla 7 siguiente establecemos como se encuentra el Salón de la Fama para los competidores Mexicanos, en función de las Medallas obtenidas en su participación en las IOI’s desde 1993 al 2016.
Tabla 5.- Salón de la Fama de México a Julio 2016 (Hall of Fame)
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1 Diego Alonso Roque Montoya 2 1 1 0 2

2 Saúl Germán Gutiérrez Calderón 4 0 1 2 3

3 Enrique Lira Vargas 1 0 1 0 1

4 Luis Enrique Vargas Azcona 3 0 0 2 2

5 Alain Acevedo 1 0 0 1 1

5 Alejandro Lopez Baragano 2 0 0 1 1

5 Cesar Arturo Cepeda Garcia 1 0 0 1 1

5 Daniel Talamas Cano 2 0 0 1 1

5 Ethan Jimenez 1 0 0 1 1

5 Jordan Alexander 1 0 0 1 1

5 Jorge Del Rio 1 0 0 1 1

5 Miguel Angel Covarrubias 2 0 0 1 1

5

Rodrigo Ruben Santiago Nieves

1 0 0 1 1

5

Carlos Galeana Hernandez

3 0 0 1 1

5

Jose Manuel Tapia Avitia

1 0 0 0 1

TOTAL DE MEDALLAS DE MEXICO

1 3 14 19

Rank Contestant Participations

Medals

▼


Cabe destacar que México ha venido participando en la IOI desde 1992, año en el que se envió a 2 profesores observadores y desde 1993 se han enviado competidores.

Tiene una participación total de 24 años en competencia, fue la sede de la IOI en el año del 2006, ha enviado a 73 competidores (Algunos han repetido en varias IOIs) y 15 de ellos han ganado en total 19 medallas, es decir una de ORO, tres de PLATA y 15 de Bronce.

Nuestros parámetros son: 

Competidores promedio por IOI  73/24 = 3.04 

Medallas por IOI  19/24 = 0.79 equivale a menos de una medalla por IOI 

Medallas por Competidor  19/73 = 0.26, equivale una medalla por cada 4 competidores

Estos parámetros son bajos dado que lo ideal sería: 4 competidores  por IOI,

 4 Medallas por IOI y Una medalla por Competidor, si esta es de ORO Mejor. 

China es el país que más medallas ha ganado y son en total 111, de las cuales 75 son de ORO, 24 de Plata y 12 de Bronce, esto indica que ellos tienen 5.8 veces más medallas que México y además tienen 75 veces más de ORO, 8 veces más de Plata y les ganamos en Bronce por 3 medallas. Además ellos han participado con 97 participantes, lo que quiere decir que en promedio cada participante ha ganado 1.14 medallas, es decir algunos han ganado dos o más medallas.

PATROCINADORES PARA LA PARTICIPACIÓN DE MÉXICO EN LA 

IOI – 2016  Kazan,  Rusia.

Como instituciones de fomento del desarrollo de la Ciencia y la Tecnología, se tuvo el Patrocinio del Consejo Nacional de Ciencia y Tecnología CONACYT, quien bajo la dirección del Dr. Enrique Cabrero Mendoza, siempre estuvieron atentos a la organización de la OMI y al envío de la Selección mexicana a la IOI, siendo su apoyo fundamental, por lo cual les externamos un merecido reconocimiento.

De las instituciones de educación superior la ayuda y colaboración del Instituto Politécnico Nacional, en particular de la Escuela Superior de Ingeniería Mecánica y Eléctrica ESIME, Cecyt 9 “Juan de Dios Batíz”, de la Universidad Autónoma Metropolitana UAM y del CIMAT en GTO., son relevantes y al Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez de la UAM Azcapotzalco. Gracias a su decidido apoyo, los trabajos para participar en la IOI 2016 tuvieron el respaldo técnico y logístico que un evento de esta naturaleza requiere.

Dentro del Comité Mexicano de Informática AC, también tuvimos la ayuda inapreciable y desinteresada de múltiples colaboradores entre los que vale la pena destacar a la Ing. Margarita García Burciaga Secretaria General, Ing. Cesar Arturo Cepeda García Secretario Académico y presidente del Comité Científico Nacional a cargo de la competencia, el entrenamiento y la evaluación de la OMI 2015, Lic. Martha Lucia Cepeda García encargada de la comunicación, Sra. Paula Martinez Lozano Coordinadora de Eventos, la Profa. Martha Andrea Guevara, el Dr. Francisco Javier Zaragoza Martínez Vicepresidente, la Ing. Ma. Antonieta Barrero Cobo Tesorera, Sr. Luis Enrique Vargas Azcona, Joemmanuel Ponce Galindo, Luis Héctor Chávez, Enrique Lira Vargas, Luis Rodolfo Nájera Ramirez, Alexis Cervantes Caballero, Joel Cuevas, Ulises Escobar, Freddy Román Cepeda, Alberto Ramirez y Marcel Stockli Contreras entrenadores y coordinadores de la preselección IOI 2016, así como los Ings. Martin Ibarra Romero y Gabriel Ibarra Romero al cargo de la página oficial de la OMI y curso para entrenadores de la OMI y la ayuda de la Lic. Andrea Santillana Fernandez.

Dentro de los patrocinadores Privados y/o Paraestatales se destacan los siguientes:

Auronix SA de CV, Grupo Salinas,  TV Azteca, Aurotek S.C.

La IOI 2016.
El Evento se llevó al cabo en la Ciudad de Kazan, Rusia, en The Kazan Federal University KFU, la cual tiene a la Academia de la región del Volga, en donde se llevaron a cabo las competencias en el “Sports Hall”, se tuvieron los desayunos, comidas y cenas en el complejo Korston de dicha universidad y la ceremonia de inauguración se hizo en el “Concert Hall” de dicha academia, se tuvieron excursiones al Museo Bolgar de historia y arquitectura, a la isla de Sviyazhsk, al Parque de los Dinosaurios, al Observatorio Astronómico Engelhardt, a una exhibición de TI en Innepolis y la ceremonia de Clausura se llevó a cabo el Complejo Riviera del Ermitazh “Concert Hall”, en  la ciudad de Kazan, donde los jóvenes competidores y Profesores estrecharon sus amistades, intercambiaron ideas y se manifestó una comunidad de la IOI, cada día mas potente y enfocada a la solución algorítmica de problemas utilizando la computadora, decidida a que en sus países la Informática florezca como una área estratégica lo más independientemente posible. Los reportes, resultados, videos, fotos, reseñas y mas detalles de la IOI 2016 se recomiendan ver en:

www.ioi2016.ru    o bien las estadísticas en http://stats.ioinformatics.org/olympiads/2016 

ALGUNAS ACCIONES  DEL COMI, PARA LAS SIGUIENTES OLIMPIADAS

Se llevará al cabo la Olimpiada Mexicana de Informática, OMI 2017, durante el mes de Mayo de ese año, en la ciudad de Querétaro, Querétaro. En esta olimpiada estaremos obteniendo a la preselección mexicana para la IOI del 2018, año en que a México le corresponderá asistir a Tokio Japón, que será la sede internacional del evento. Estaremos lanzando una convocatoria nacional a más tardar durante el mes de Noviembre 2016, mediante e-mails y Posters para la participación en la OMI 2017. 

Se estarán realizando exámenes cada 3 semanas a los  preseleccionados en la OMI 2016 de Veracruz, Veracruz, con miras a la IOI 2017 de Terán, Irán, se dejaran tareas y materiales de estudio para los mismos  estudiantes y se irá depurando esta preselección, hasta tener a más tardar en Mayo de 2017 a la selección mexicana, que habrá de representarnos en la IOI del 2017 en Terán, Irán  del 28 de Julio al 4 de Agosto del 2017.

Se depurará la base de datos de las escuelas que ofrecen bachillerato y secundaria en sus planes de estudio, con el fin de hacer masiva la información de la Olimpiada Mexicana de Informática y que la juventud de México se involucre más activamente en este movimiento.

Se continuará con la campaña de búsqueda de patrocinadores, principalmente dentro de la Iniciativa privada, en empresas interesadas en el desarrollo de la industria de las Tecnología de la Información TI, buscando apoyar las olimpiadas mexicanas de Informática de cada año, buscando fortalecer el Comité Mexicano de Informática AC. y a  los comités afines similares en cada uno de los estados de la república.

Se continuará con la campaña de difusión de resultados, tanto en las instancias gubernamentales, como en los medios masivos de comunicación de radio, prensa y televisión, con el fin de dar a conocer las actividades olímpicas en informática y poder atraer a los mejores competidores para la conformación cada año de la Mejor Selección Mexicana.

Se tendrá durante el mes de Noviembre del 2016, en México DF, un curso para preparación de Profesores Instructores, al cual se esta invitando sin costo a 4 profesores de cada estado, con el fin de fortalecer la planta docente e incrementar en cada uno de los estados de la Federación la participación en la OMI y en la IOI.

Se estará modernizando y actualizando la página www.olimpiadadeinformatica.org.mx, de manera que dé servicio a toda la comunidad de la OMI en las actividades de cursos, exámenes, información alusiva, materiales y tareas que el COMI estará presentando a los futuros contendientes, instructores, lideres y delegados estatales, para su mejor desempeño en las competencias nacionales e internacionales.

Estaremos llevando a cabo una prueba presencial para la Olimpiada Mexicana de Informatica para Primarias (OMIP) y la Olimpiada Mexicana de Informatica para Secundarias (OMIS), durante la OMI 2017 en Querétaro, Querétaro, con el fin de que se lleven estas competencias a nivel de Primarias y Secundarias, y los competidores se empiecen a preparar desde más temprana edad.
Se pugnará enfáticamente en los estados de la federación y en las autoridades federales de la educación en México, sobre la importancia y trascendencia que tiene el incluir oficialmente, dentro de los planes y programas de Estudio de la Primaria, Secundaria y la Preparatoria, como asignatura básica, obligatoria e imprescindible a la Informática, considerando siempre un enfoque de solución de problemas utilizando las matemáticas y la computadora, es decir aprender a programar la computadora y no solo conformarse con el uso y operación de la misma, con lo cual la juventud mexicana estará en mejor posición de competencia ante el mundo Global en el cual nos encontramos y el país será susceptible de desarrollar una industria autónoma de Software, la cual seguramente contribuirá al incremento en el PIB y en la creación de empleos bien remunerados. 

Agradecemos enormemente la atención y difusión que se sirva dar a la información contenida en este reporte.

ATENTAMENTE

Comité Mexicano de Informática A.C. 
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Ing. Margarita García Burciaga


Ing. Arturo Cepeda Salinas

Secretaria General del COMI AC


Presidente del COMI AC

Mayor información en la página oficial de la OMI:

www.olimpiadadeinformatica.org.mx   e-mail  mgarcia@auronix.com , pmartinez@auronix.com , acepeda@auronix.com 

TEL (52) 55 5572 3495   en la ciudad de México D.F.
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